ANNEXE B
Appendice 5

Spécifications relatives aux
simulateurs automatisés

Systeme de postes de tir navals telecommandés
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INTRODUCTION

Portée

La présente spécification énonce les exigencesimgabs liées au simulateur
automatisé du systeme de postes de tir navalotél@dandés (PTNT), qui
comprendra un mode de simulation pour les opémetun mode de simulation pour
les instructeurs. Le simulateur automatisé sergposéd’un logiciel, de commandes
et d’'un tableau d’affichage.

Terminologie
Les définitions qui suivent s’appliquent a la présespécification :

a. Systéme de PTNT : Le systeme est constitué deegatifits de PTNT
télécommandés, de détecteurs et de senseurs epitiep de commande de
PTNT e tout intégré;

b. AffGt de PTNT : Dispositif situé au-dessus du pgait maintient en place I'arme
montée et permet de viser et de faire feu avee-cgllet qui maintient en place
des détecteurs et des senseurs électro-optiqués (EO

c. Pupitre de commande de PTNT : Principal dispogéiinettant a I'opérateur de
surveiller et de contrOler des affits de PTNT,;

d. Opérateur : Membre de I'équipage du navire quisgtile systéme de PTNT.
Les sigles qui suivent s’appliquent a la présepéeification :

a. COTS : Produit commercial;

b. PTNT : Postes de tir navals télécommandés;

c. EBT : Enoncé des besoins techniques.
EXIGENCES TECHNIQUES

Exigences générales
Le simulateur automatisé doit étre muni d’'un modesidhulation pour les opérateurs.

Le simulateur automatisé doit é&tre muni d’'un modesichulation pour les
instructeurs.

Le simulateur automatisé doit fonctionner en moelsichulation pour les opérateurs
ou en mode de simulation pour les instructeurspsiel mode choisi par I'utilisateur.
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23.1

2.3.2

Les commandes du simulateur automatisé doivent ananiveau de fidélité
physique d’au moins 4 conformément au tableau firdsient appendice.

Le tableau d’affichage du simulateur automatisé awdir un niveau de fidélité
physique d’au moins 3 conformément au tableau irdsent appendice.

Le logiciel du simulateur automatisé doit avoirnineau de fidélité physique d’au
moins 4 conformément au tableau 2 du présent append

Le simulateur automatisé doit comprendre au moinscénarios de combat
préprogrammes.

Scénarios de combat
Les scénarios de combat doivent varier en com@exit

Les scénarios de combat doivent simuler chaque eceegtachaque type d’objectif, tel
gu’il est énoncé dans les tableaux 1 et 2 de I'apri® appendice 3.

Les scénarios de combat doivent comprendre, ddgonbins, les conditions
environnementales suivantes :

a. Etats de la mer 1, 3, 5;
b. Brouillard;

C. Pluie;

d. Soleil;

e. Obscurite.

Les scénarios de combat doivent comprendre, ddonbins, les zones d’opérations
maritimes suivantes :

a. Port;
b. Région littorale;
C. Eau océanique.

Mode de simulation pour les opérateurs

Le mode de simulation pour les opérateurs doit perma I'utilisateur de choisir un
scénario de combat a entreprendre.

Le mode de simulation pour les opérateurs doit perma l'utilisateur d’accéder a la
version électronique du manuel d’utilisation dutégse de PTNT.
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Le mode de simulation pour les opérateurs doit Entoutes les fonctions du
logiciel pour les opérateurs du systeme de PTNT.

Mode de simulation pour les instructeurs

Le mode de simulation pour les instructeurs daitrgtre a I'instructeur de créer des
scénarios de combat.

Le mode de simulation pour les instructeurs daitrgtre a I'instructeur de modifier
les scénarios de combat, notamment les conditiovisomnementales et les zones
d’opérations maritimes, telles quelles sont défirdida section 2.2 du présent
appendice.

Le mode de simulation pour les instructeurs daitrgtre a I'instructeur de
sauvegarder des scénarios de combat sur un syguutatif.

Le mode de simulation pour les instructeurs daitratre a I'instructeur de mettre a
jour des scénarios de combat sur d’autres simukauomatisés a lI'aide de supports
portatifs.

Le mode de simulation pour les instructeurs daitsdtre a I'instructeur d’accéder a
la version électronique du manuel d’utilisationsystéme de PTNT.
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Niveau de fidélité

Description de la fidélité

1

Trés faible — Aucune reproduction physique n’equrge, ou la reproduction a
la forme d’'une maquette non fonctionnelle. L'inf@tion normalement donnés
par I'équipement est disponible pour les instructéudes fins de jeux de role.

Faible — L'utilisation d’équipement commercial (CO)Tqui affiche
I'information valide pour les utilisateurs, sans@gsairement avoir le format @
les fonctions de I'équipement réel.

1%

Moyen — Utilisation d’équipement non militaire o@TS qui ressemble peu
physiqguement a I'équipement militaire réel, maisaftre des fonctions qui
conviennent a I'opérateur afin d’accomplir les &lprévues dans les objectif
d’entrainement. Généralement, ssuks interfaces personne-machine requis
dans les objectifs d’entrainement sont reproduites.

es

Elevé — Reproduction quasi identique de I'équipeméel installé a bord, maig
qui posséde de légéres différences afin de pemeriattilisation d’équivalents
non militaires ou COTS. Les interfaces personnehimgcsont une reproductio
quasi réelle du véritable équipement et dans certzs, seuls les dispositifs
requis dans les objectifs d’entrainement sont hyts.

=]

Trés élevé — Une reproduction fidéle de I'équipetmaititaire installé a bord,
au moyen de I'emploi de I'équipement réel ou d'vegroduction exacte dans

forme et les fonctions. Toutes les interfaces pereemachine sont reproduite$

avec fidélité.

a

Tableau 1 : Niveaux de fidélité physique

Niveau de fidélité

Description de la fidélité

1

Trés faible — La reproduction peut étre simuléedes consignes de
linstructeur. La mise en ceuvre comprend des insbas de « faire semblant ¢
d’'imaginer ».

ot

Faible — La reproduction est obtenue par une coaimm d’équipement qui
offre un comportement simple, et des interventi@$instructeur au besoin
pour éclaircir I'intention.

Moyen — La reproduction est obtenue au moyen d'médion et de
comportement réalistes ou théoriques. Des inteisesitle I'instructeur sont
requises seulement a I'occasion. Les fonctions isgrbduites a un niveau
suffisant pour atteindre les objectifs d’entrainatne

Elevé — La reproduction est obtenue au moyen dwsiget d’interactions qui
reproduisent de prés ceux du systeme réel, eteguignt facilement étre liés
aux éléments réels ou a de l'information réelles EEments peuvent étre
distingués des autres éléments similaires graceveau de détail fourni par le
signaux. Toutes les fonctions de I'opérateur séferies.

Uy

Tres élevé — Les signaux et les interactions rapsedt le plus fidelement
possible le systeme réel. lls sont impossibles@ndjuer de ceux du systéeme
réel, sauf par un opérateur d’expérience, et neentiipas a I'entrainement. Si
possible, I'effet sur les cing sens doit étre rejpibde fagon fidéle.

Tableau 2 : Niveaux de fidélité fonctionnelle

Page 6 de 6



